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	何鑫 HE XIN
	电话：+86 13901084131 微信：douya-7485 地址：北京市海淀区农大南路七彩华园 邮箱：xin521iloveu@outlook.com
	我是一名即将入读伊利诺伊大学厄巴纳-香槟分校建筑系的大一新生。出于对虚拟世界构建的强烈兴趣，我希望将传统的空间、建筑设计思维应用到虚拟，游戏场景中。我具备基础的三维建模能力以及官方认证的中英双语沟通水平。现求一份北京地区的游戏场景设计/虚拟空间暑期实习，渴望在正式进入大学前，在一个成熟的团队中学习前沿的设计合作，并在实践中积累行业经验。
	教育背景
	伊利诺伊大学厄巴纳 - 香槟分校 | 美国，伊利诺伊州
	建筑学理学学士 - 准大一新生 | 预计就读：2026.08 - 2030.05
	预读专业：建筑学
	亮点：以优异成绩被全美顶尖建筑学院录取，具备扎实的空间逻辑基础与设计潜力。

	Maumee Valley Country Day School | 美国，俄亥俄州
	高中毕业文凭 | 2022.08 - 预备毕业 2026.06
	绩点：3.92/4.0
	相关课程：AP 三维设计，AP 物理，AP 微积分 BC，混合媒介艺术，多媒体艺术，雕塑工作室
	活动：3D 打印社团创始人，美国建筑协会高中设计竞赛参与人、与校内辅助指导，中文社团平面海报制作。


	竞赛项目经历
	项目名称：【家】| 委托人：极光计划（Aurora Project）
	角色：参赛人/独立设计
	2025年1月 - 2025年3月
	竞赛的主题来自于俄亥俄州托莱多市的一家流浪庇护所。为那些无家可归的妇女和儿童设计机构化的庇护所方案。使更多流浪者在此机构稍作缓冲，以重新获得生存技能以及恢复劳动能力。
	我通过前期调研，与此机构的负责人和流浪者切身交流后，收获了流浪人群的真实内心需求（安全感、归属感、以及社会责任感）。我参考当地住宅风格并转化为设计方案，提供一个温暖的，去机构化的庇护所。
	媒介：数字建模SketchUp、Twinmotion、AutoCAD。见作品集。

	项目名称：【Z日：兽人横行】| 个人学习创意项目
	角色：学习者/独立设计
	2025年9月 - 目前
	【Z日：兽人横行】作为创意项目，探索了软件 Blender 对影视、游戏等场景的建模与渲染。项目强调了一个反乌托邦的故事开端，以及丧尸变异。同时以插画的形式来描绘一个生化实验室的物质泄露，融入了反应堆，化学，武装军队，以及死亡搁浅等创意元素。后续会持续完成项目剧情以及更多场景渲染。
	媒介：数字建模 Blender，Permier Pro，Procreate。见作品集。


	荣誉奖项与竞赛
	Volume Zero “Tiny Library” 国际建筑竞赛 | 全球前 50 名
	作为极少数的高中生独立参赛者，与全球高校生及专业设计师同台竞技并成功入围。
	美国建筑协会 （AIA）托莱多高中设计竞赛 （HSDC）| 多项最高荣誉得主
	第 75 届 （11 年级）：斩获 11 年级组第一名，并包揽三项专业单项第一：灯光设计、景观建筑、3D 打印模型。荣获托莱多市政府竞赛表彰。
	第 74 届 （10年级）：斩获 9/10年级组第一名，以及数字媒体设计第二名。


	专业技能与证书
	三维建模：Blender （熟练）， SketchUp（基础）， Rhino（基础）
	渲染引擎：Twinmotion（熟练）
	二维设计：Photoshop （熟练），Illustrator （熟练），AutoCAD （熟练），InDesign （基础）
	语言能力：中文（母语），英文（精通/获俄亥俄州官方双语印章认证 Ohio Seal of Biliteracy）



